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Развитие новых технологий постоянно предъявляет все более жесткие требования

к современному инженеру-конструктору. Уже давно остались в прошлом те

времена, когда все конструкторские расчеты, чертежи и документация

выполнялись вручную, а главными инструментами проектировщика были

карандаш и кульман. Точность таких чертежей и документации зависела от

многих субъективных факторов, таких как тщательность выполнения

графического изображения, квалификация проектировщика и пр. Самый

существенный недостаток этого в том, что такие чертежи практически

невозможно было редактировать. В результате проектируемый объект мог быть

далек от совершенства. За два последних десятилетия информационные

технологии коренным образом изменили принципы конструирования, ускорив

при этом процесс разработки изделия, повысив его точность и надежность в

десятки раз. Бытует ошибочное мнение, что графические и расчетные системы -

это всего лишь цифровая замена проектирования вручную. Хотя в самом начале,

конечно, так и было. Первые версии западных программ для работы с

инженерной двухмерной графикой были не чем иным, как электронным

вариантом карандаша и кульмана. Однако благодаря высоким технологиям сфера

конструирования развивалась, и в результате появилась отдельная

самостоятельная отрасль - автоматизированное проектирование.
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Программы для трехмерного моделирования набирают популярность среди специалистов 

разного профиля. Особенно, такой софт удобен для технических специалистов и 

инженеров. Одной из таких программ для разработки промышленных проектов и 

архитектуры является “Компас 3D”.



11



12



13



14



15



16



17



18



19



Спасибо 

за внимание!


