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Рассказываем о мире КОДВАРДСа 
Кодвардс — это платформа по обучению детей основам 

программирования. 

В основе лежит концепция мира как одной большой программы, 

состоящей из небольших частей, которые связаны между собой. Группа 

детей (в которой главная роль отводится самому игроку) под 

руководством учёного занимается тем, что выполняет увлекательные 

миссии. Действия разворачиваются в исследовательском центре. 

Конкретного указания на время нет, но по технологичной обстановке 

понятно, что все происходит в не очень далеком будущем. 

 

Образовательная программа построена таким образом, что работать в ней 

можно без опыта программирования. От детей не требуется специальных 

знаний, всё необходимое для успешного прохождения курса они узнают в 

процессе обучения. Сама платформа также разработана таким образом, 

чтобы быть максимально удобной и понятной для всех. 



 

Какие темы изучаются в ходе обучения? 

Все те же, что используются в актуальных языках программирования: 

объекты, функции, аргументы, циклы, переменные, логические операторы, 

условия. 



 

Мобильные технологии сегодня на высоте и все должны хорошо понимать 

основы алгоритмов, веб-технологий и языка машин. Для будущего детей и 

подростков нужно развивать этот базовый набор цифровых навыков в 

правильной форме. А игра — отличное для этого решение, даже если у 

них нулевой опыт в информатике. И Кодвардс существует именно для 

этого! 



 
 


